Minikarticky 3® ’ﬁl %,

Nastrihejte podle ¢ar barevnou pFilohu 1, 2 a pouzivejte k nasledujicim aktivitam:

10.

11.

Poskladejte karticky na stul a procvicujte anglicky vyraz (ne vice nez 4 - 5 najednou). Potom se ptejte
napr.: “Where is a cat?” a déti musi ukazat na spravny obrazek a odpovédét: “Here is the cat.”, nebo
“The cat is here.” (Nejmladsi déti jen jednodusSe: “A cat.”)

Kdyz uzZz mate jistotu, Ze déti poznaji vSechny obrazky na stole, s kazdou jejich spravnou odpovédi
karticku obratte obrazkem dolu. Pak se znovu ptejte napr.: “Where is a car?” Dité oto¢i karticku,
o které si mysli, Ze patri ke slovu car a pokud uhadne, odpovi. KdyZ ne, mtiZeme jej naucit vyraz
“I don't know.”. Jina otazka: poloZime prst na obracenou karticku a zeptame se: “Is this an apple?”
Dité karticku oto¢i a odpovi: “Yes, it is.” nebo “No, it isn’t.”. Pokud zna odpoveéd predem, muZe zkusit
odpovidat pred otocenim.

Varianta soutézni: kdo spravné odpovi, mtiZe si karticku vzit. Vyhrava ten, kdo uhadl a posbiral
nejvice karticek. Také mtiZeme z obrazku skladat véty.

UkazZeme jeden obrazek dog a zeptame se: “Is this a lion?” Déti odpovidaji: “No, it isn't. It's a dog.”
Muzeme zvolit i presvédcivéjsi variantu, kdy doslova tvrdime: “This is a train.” Déti namitaji: “No, it
isn't. It's a pram!” Samozrejmé, Ze u obou variant obcéas zaradime spravnou, aby déti byly neustale
ve stfehu a procvicily si oba typy odpovédi.

Obrazky muzeme tridit do nejraznéjsSich kategorii podle vyznamu: hracky, dopravni prostredky,
domdct zvirata, exoticka zvirata, apod.

Tridime podle poc¢ate¢niho pismene ve slové. Varianta: miiZeme vSechna slova seradit podle abecedy.
Zaciname s mensim poctem slov, pokrocilejSi déti mohou pracovat s obéma sadami obrazku.
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Tridime podle poc¢tu pismen ve slové, urc¢ujeme nejdelsi, nejkratsi slovo. Kterych je vice?

=T...

Tridime podle poctu slabik, kde je jich nejvice? Je to i slovo o nejvétsim poctu pismen?

Z karticek sestavime Ctverice. VZdy jeden obrazek “nezapadd” mezi ostatni. Ktery je to?
Naprt.: (boy, girl, baby, pram: pram - nepatfi do skupiny lidi - rodina;
chair, house, table, bed: house - neni nabytek, apod.)

N

Pouzijeme tabulku z nasledujici strany 11, kterou pro déti nakopirujeme dvakrat, nebo obkreslime.
Jeden si na tabulku polozi libovolné obrazky (druhy hrac je nesmi vidét). Druhy hrac¢ pak otazkami
zjistuje, kde jsou jednotlivé obrazky umistény. Pritom pouZiva souradnice, (napt.: Al, C3 apod.)

Varianta predchozi hry: prvni hra¢ si do tabulky napiSe slovicka namisto obrazku, které nabidne
spoluhraci. Ten je pak poklada na svou tabulku podle nadiktovanych souradnic. Nakonec kontroluji
“Ctenim” radku.
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19.

20.

Nachystame si nékolik obrazkovych karticek a stejny pocet listt papiru pro kazdého hrace. Na
kazdy papir poloZime jednu karticku a vedle/ pod ni napiSeme, co obrazek zobrazuje (popis), ale
ne jeho nazev. Pak karticky sebereme a rozlozime mimo papiry. Déti si pfec¢tou popis, ktery napsal
spoluhrac, a snazi se najit spravny obrazek.

s got foun legs

Vymyslime si pribéh, ve kterém se vyskytuji slovicka Miniobrazkt. Pribéh vypravime a déti musi
pokladat karti¢ky s obrazky slov, ktera v pribéhu slysi ve spravném poradi.

Pokud uz déti umi Cist, pouzijeme karticky se slovicky k obrazktm, které si vyrobime z kartonu.

S témito slovicky pak mtiZeme hrat dalsi varianty:

Nechame déti priradit slovicka k obrazktm.
Jeden hrac hlaskuje (speluje) slovicko, druhy musi vyhledat prislusny obrazek.

Se zvirecimi kartickami mtZeme hrat dalsi varianty:

Rozdélime détem obrazky. Rekneme nézev zvifete. Kdo ma karticku, musi vyloudit zvuk tohoto
zvifrete.

Opacna hra: vydame zvuk zvirete, déti musi vykriknout jeho nazev a zvednout karticku nad hlavu.

Kazdému hraci dame karticku jednoho zvirete a v urcitém c¢asovém useku je nechame napsat co
nejvice vlastnosti, které o ném mohou rici. Obrazky nechame kolovat a kazdy ma stejny ¢asovy limit.
Nakonec vyhodnotime. Jsou mozné dva zpusoby: za kazdé slovicko dostanou bod, pokrocilejsi hraci
dostanou bod pouze za slovi¢ko, které nikdo jiny nema, pripadné bodujeme pouze tato slova (timto
se vyhneme mechanickému opakovani vyrazu, jako je big, small, nice apod.)

Muzeme také kombinovat pouziti minikarti¢ek s pridavnymi jmény z DOMINA a vytvaret tak slovni
spojeni (pozor na spravné ¢leny!), nebo celé véty. Samozrejmeé je aktivita atraktivnéjsi, kdyZ ji pojmeme
jako soutéz “kdo vice”.

Karticky Miniobrazkt a Domina s pfidavnymi jmény promichame a poloZime na sttil obrazky dolu.

Kazdy hrac¢ si vezme po jedné karté z kazdé hromadky a utvori slovni spojeni s obéma vyrazy
(+ clen!), vétu nebo vytvarime pribéh na pokracovani. Obrazky pro tuto aktivitu miZeme také losovat
ze saCku. Rozhodneme, zda uvedené spojenti je prijatelné, ¢i nikoliv.

Také mtiZeme pouZzit varianty her, popsané u kartickovych her ABECEDA a ROCNI OBDOBI, jako
napriklad KIMOVA HRA (= What's missing?), popis obrazku a nasledné oznaceni spravné karticky,
BINGO apod.



